
모바일 게임에서 블루투스 헤드셋 연동 진동 구현 API 

㈜지티텔레콤 



개요 

모바일 게임 구현시, 넥밴드 타입의 블루투스 헤드셋(GBH-S700/S710) 과 연동한 진동 기능을 구현하여, 

게임 내용에 따른 각종 효과음과 더불어 진동 기능을 제공함으로써 보다 실감나는 게임을 구현할 수 있다.  

<안드로이드 기반의 어떤 게임이라도 적용할 수 있음> 

<손끝 외에도 목 부위를 통해 전신으로 느껴지는 듯한 진동 효과> 

박진감 넘치는 게임을 위해, 블루투스 헤드셋과 연동한 진동 효과 기능 구현을 위한 모듈 제공 



진동 기능 구현 방법 

게임소스 

진동 I/F 모듈 적용 
(모비프렌이 제공) 

진동효과가 필요한 경우 
발생시점에 진동 함수를 
호출하여 진동 효과를 
발생 할 수 있다. 

: 
: 
: 
: 

: 
: 

Call vib_function( “vib_pattern2”); 

Call vib_function( “vib_bullet_signle”); 
진동 함수 호출 

※ 진동 패턴 정의 (게임 개발자가 정의하여 사용) 

vib_bullet_signle =“p07”    
vib_bullet_rapid  =“p03s01p03s01p03s01p03” 
vib_light_crash   =“p05” 
vib_explode      =“p03s01p20” 

GBH-S700/S710 

모비프렌이 제공하는 진동 I/F 모듈을 적용하고,  게임 개발자가 진동패턴을 정의한 후  

게임 소스에서 필요한 부분  함수를 호출하여 진동 효과를 구현 할 수 있다. 

※ 진동 패턴 정의 방법 

vib_bullet_rapid  =“p03s01p03s01p03s01p03” 

P03 

P : 진동 시작 

03 : 진동지속시간(150ms), 숫자 1의 단위가 50ms) 

s01 

P : 진동 멈춤 

01 : 진동멈춤 지속시간(50ms) 

…..3s01p03 

마지막 멈춤은 생략 가능 

: 
: 
: 
: 



진동 패턴 시뮬레이터 제공 

진동 패턴을 정의하기 위해서, 소스 적용 전에 시뮬레이터에서 진동 패턴을 체험 한 후 적용할 수 있다.  

=> 시뮬레이터 앱 실행 후, 패턴을 정의하고, 실행 버튼을 누르면 헤드셋에서 정의한 패턴의 진동을 확인 

① 진동 패턴을 입력한 후, 

② 실행 버튼을 누르면 
③ 진동을 체험할 수 있다. 



블루투스 헤드셋(GHB-S700/S710) 

● 백만원대의 명품 유선 이어폰의 음질을 갖고 있는 10만원대의 무선 블루투스 이어폰 GBH-S700/S710 !!!  

● 안드로이드 앱 연동을 통한 다양한 편의기능으로 무장한 가성비 최고의 블루투스 헤드셋 GBH-S700/S710 !!! 

2014년 서울 가로수길 노블카페 청음회에서 76%가 명품 유선 이어폰 대신 모비프렌을 선택함 

2015년 라스베거스  CES2015에서 참여자중 92%가 명품 유선 이어폰 대신 모비프렌을 선택함 

모비헬스, 발신자명알림, SMS/카톡/라인 음성읽어주기, 카메라리모컨,핫콜/라스트콜, 내폰 찾기, SOS 긴급메시지 등 

최고의 음질, 다양한 편의 기능과 더불어 헤드셋 연동 게임 진동 기능 구현을 통한 시너지 효과 창출 ! 

제품 상세 정보  => http://gttelecom.co.kr/kor/product/1_gbh-s700.html 



문의처 

jyseo@gttelecom.co.kr 

http://www.gttelecom.co.kr 

문의처 : 서진윤 부장 

TEL: 054-474-2220(ext:320) HP: 010-2251-9964, 카톡ID: sjyunn 

게임 개발 시, 헤드셋과 연동한 진동 기능 구현에 관심이 있으시면 

아래 연락처로 문의 주시기 바랍니다. 
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